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CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LUP 2012

A participacao no Campeonato implica a aceitacao integral dos Regulamentos
Técnico e Desportivo, elaborados pelo Slot Clube do Porto, Slot Clube de Matosinhos
e pelo Slot Center de Matosinhos / Kartcenter Matosinhos.

INTERPRETACAO:
Os casos nao previstos e duvidas interpretativas do regulamento técnico e desportivo
serao resolvidos pela direccao de prova.

DATA E LOCAL DAS PROVAS:

LOCAL DATA
SLOT CLUBE DO PORTO 28 de Janeiro de 2012
SLOT CLUBE DE MATOSINHOS 3 de Marco de 2012
SLOT CENTER DE MATOSINHOS 21 de Abril de 2012
SLOT CLUBE DO PORTO 2 de Junho de 2012
SLOT CLUBE DE MATOSINHOS 29 de Setembro de 2012
SLOT CENTER DE MATOSINHOS 27 de Outubro de 2012

HORARIOS:

QUINTA E SEXTA-FEIRA:
Treinos Livres em funcao dos horarios de abertura e encerramento das instalacoes
de cada Clube envolvido neste campeonato.

SABADO :

10:30 - 11:30 - Treinos Livres

11:30 - 12:00 - Verificacoes Técnicas

12:30 - 13:00 - Qualificacao

13:00 - 14:00 - Periodo para Almoco

14:20 - 14:25 - Warm Up

14:30 - 18:30 - Periodo de Corrida - ( Inicio / Fim)
18:30 - 19:00 - Entrega de Troféus

INSCRICOES :
O presente Campeonato sera disputado por um minimo de 8 e um maximo de 12
equipas.

VALOR DA INSCRICAO POR PROVA:
30 € por equipa.
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CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LUP 2012

EQUIPAS:

As equipas deverao ser constituidas obrigatoriamente, no minimo por 3 e no maximo
por 4 pilotos.

Cada equipa podera ainda, durante o Campeonato inscrever um outro piloto, que,

ficara vinculado a essa equipa até ao final do mesmo, nao podendo correr, nem ter
corrido, por mais nenhuma equipa inscrita.

DESENROLAR DA PROVA:

VERIFICACOES TECNICAS

As verificacOes técnicas ficarao a cargo de 3 elementos, sendo designado 1 de cada
um dos clubes organizadores do Campeonato. Esses mesmos 3 elementos serao
designados como Direccdo de Prova / Directores de Prova.

Apés as verificacbes os carros entrardao imediatamente em Parque Fechado, s6
podendo sair, manuseados pela Organizacao, para o Warm Up.

QUALIFICACAO

O resultado da qualificacao servira para determinar a ordem de escolha de calhas
para o inicio da prova.

Na qualificacao, cada equipa sera representada por um piloto que rodara durante 1
minuto na calha determinada pela organizacao, considerando-se para classificacao o
tempo da melhor volta.

No final da qualificacao, os carros regressarao ao Parque Fechado.

WARM UP

Todas as equipas poderao rodar durante 5m com o carro de prova e na calha que
irao iniciar a corrida.

Durante este periodo, sera permitida a limpeza e lubrificacdo da viatura, sob
supervisao e com materiais da organizacao da Prova.

Nao é permitida qualquer substituicdo nem alteracao a configuracao do carro.

CORRIDA

Cada calha tera a duracao de 20 minutos, seguida de uma paragem de 3 minutos
para troca de calhas.

A prova sera dividida em duas mangas de 6 equipas ( nas pistas de 6 calhas ) e uma
manga com 8 equipas e quatro relvas, na pista do Slot Clube do Porto ( Pista de 8
calhas ).

Nas mudancas de calha, os carros serao manuseados apenas e exclusivamente por
elementos da Organizacao de Prova, nao sendo possivel qualquer tipo de assisténcia.

INTERCLUBES - ENDURANCE LMP 2012 - Regulamento Desportivo 1.2012 Pagina 3



CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LUP 2012

PREMIOS

Em cada prova, as 3 primeiras classificadas, receberao as medalhas correspondentes
a sua classificacao. No final do campeonato, todos os participantes receberao um
prémio de participacdo. As trés equipas melhor classificadas receberao troféus, e
outros prémios que se consigam negociar com potenciais patrocinadores do evento.

DETERMINACOES TECNICAS E PENALIZACOES

1. REPARACOES

As reparacoes, assisténcias ou troca de pneus durante a prova, poderao realizar-se
apenas e exclusivamente durante a duracao da manga e, diante de um membro da
organizacao em um local indicado para o efeito, ZONA BOXES, e, nunca em tempo
de troca de calha, nem fora do local indicado.

2. AVARIAS TECNICAS

Em caso de avaria da pista, ocorrera uma paragem da prova até a sua reparacao.
Nestes casos, a direccao de prova determinara como prosseguir a prova e como
compensar se necessaria a equipa(s) afectada(s). No caso de se efectuar uma
paragem da prova, e se comprovar que realmente o problema nao era da pista, mas
sim do punho ou do carro do piloto que pediu para neutralizar a prova, a sua equipa
sera penalizada consoante o ponto 4 do presente regulamento.

3. EMPATE

Em caso de empate no nimero de voltas percorridas, no nimero de metros dentro
da ultima volta percorrida, consultar-se-a a melhor calha da equipa em nimero de
voltas, se ainda assim persistir o empate, sera consultado o nimero de voltas da
calha seguinte e assim sucessivamente.

4. INFRACCOES E SANCOES

Para garantir os mesmos critérios sancionadores para todos os participantes, ficam
estabelecidas, que tanto para infraccoes de caracter desportivo como para as de
caracter técnico, as seguintes sancoes:
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CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LIMP 2012

TABELA DE PENALIZACOES
DESPORTIVAS

4.1

INFRACCOES LEVES

INFRACCAO SANCAO
Atraso injustificado na entrega do modelo a verificar Aviso _m?;r:/Lj)tl;as por

Deficiéncia na tarefa de pistador (Comer,beber,dormir,usar

. Aviso - 3 voltas
o telemovel,...)

Aborrecer/incomodar os pilotos das outras equipas de forma

reiterada 10 voltas

INFRACCOES GRAVES

INFRACCAO SANCAO

Nao parar para repor aeleron ou outras pecas STOP + 10 VOLTAS
obrigatorias durante o tempo de prova

Nao comparéncia no posto de pistagem quando STOP + 10 VOLTAS

solicitado
Fazer parar a prova por uma causa injustificada.
O carro nao arrancar no inicio de cada manga pelos 20 VOLTAS
seus proprios meios.
Nao respeitar os tempos minimos e maximos de ANULACAO DAS VOLTAS DO
conducao PILOTO INFRATOR

INFRACCOES MUITO GRAVES

INFRACCAO SANCAO

Falta de educacao e ou respeito perante outros EXCLUSAO
participantes/Organizacao

Infraccao das normas acerca de comer, beber ou fumar apos avisos da EXCLUSAO

Organizacao
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CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LIP 2012

TABELA DE PENALIZACOES
TECNICAS

4.2

INFRACCOES LEVES:
A sancao que corresponde a estes defeitos, consiste num aviso e rectificacao do
defeito ao apresentar o modelo para verificacao:

- Eixos fora de medida

- Jantes nao homologadas

- Montagem de um elemento nao homologado
- Carrocaria que diste do seu peso de tabela

INFRACCOES GRAVES:
A sancao correspondente a estas infraccoes consiste em 25 voltas no final sem aviso
prévio:

- Nao rectificacao de qualquer defeito leve observado e avisado na verificacao.

- Apresentar um modelo a verificar com 3 ou mais defeitos leves.

- Manipulacao do modelo fora do lugar de reparacao indicado, em tempo de prova
ou fora do tempo de prova ( Troca de calhas ).

- Carrocaria, chassis ou motores manipulados ou alterados no decorrer da prova.

INFRACCOES MUITO GRAVES:

A sancao que corresponde a estas infraccoes é a exclusao imediata da prova, a nao
ser que, a critério da organizacao, esta permita continuacao dessa equipa em prova,
mas sem pontuar nem constar em nenhuma classificacao

- Acumulacao de duas sancoes graves (desportivas e técnicas).
- Substituicao da carrocaria.
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CAMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE LIP 2012

PILOTO:

Todos os pilotos integrantes da equipa terao obrigatoriamente de efectuar turnos de
conducao. Cada um destes, estara obrigado a efectuar um minimo de um turno e
um maximo de trés turnos de conducdo. A ordem é de critério livre para cada
equipa.

No caso de uma equipa nao cumprir a proporcao dos turnos entre pilotos da mesma
equipa, as voltas efectuadas na calha do piloto que esteja em infraccao nao serao
contabilizadas a nao ser que por causas de forca maior ou por critério da
organizacao haja uma permissao especial.

PISTADOR:

Todos os pilotos participantes devem desempenhar, no momento em que seja
requerido pela direccao de prova, a funcao de pistador. Somente os pilotos inscritos
pela equipa o podem fazer, ninguém mais.

As funcoes de um pistador sao as seguintes:

- Colocar os modelos acidentados novamente em pista

- Retirar da pista os modelos acidentados ou objectos que possam desenvolvimento
da prova.

Para colocacao dos veiculos, deve seguir

- O comissario deve advertir em voz alta a qualquer participante que tenha
produzido um acidente, na sua zona de responsabilidade, especialmente aos pilotos
das pistas obstruidas.

- Depois devem retirar os carros acidentados para que nao impecam o andamento
dos outros participantes.

- Os modelos sao devolvidos a pista sendo o causador do acidente o ultimo a ser
recolocado.

- Para colocar os modelos, o pistador deve verificar que nao circule outro modelo,
que possa ser afectado na sua intervencao.

- Os modelos acidentados devem ser sempre colocados no local mais aproximado
ao local do acidente.
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GCANMPEONATO INTERCLUBES ENDURANGE Ll 2012

6. PONTUACAO

O presente campeonato sera composto por seis provas e o somatorio de todos os
pontos obtidos nas seis corridas por cada equipa que determinara a classificacao
final do Campeonato.
S6 contarao para a classificacao final do Campeonato, as equipas que, pelo menos
tenham participado em 50% ( 3 Provas ) do mesmo e obrigatoriamente tenham feito
uma prova em cada um dos clubes Organizadores.

Cada prova tera a seguinte pontuacao:

1° Classificado
2° Classificado
39 Classificado
4° Classificado
59 Classificado
6° Classificado

7. DIREITOS DA ORGANIZAGAO

TABELA DE PONTUACAO

30 Pontos
24 Pontos
20 Pontos
17 Pontos
15 Pontos
13 Pontos

7° Classificado
8° Classificado
90 Classificado
10° Classificado
11° Classificado
12° Classificado

11 Pontos
10 Pontos
9 Pontos
8 Pontos
7 Pontos
6 Pontos

Uma copia do presente regulamento estara disponivel na sede de cada um dos

clubes Organizadores e podera ser consultado no seu site/ Blogue

Os casos omissos no presente regulamento serao decididos pela Direccao de Prova, a

qual sera soberana nas suas decisoes.
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